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= Modul 6: Kommunizieren und kooperieren

Gesamtiubersicht fur Ausbildende und Lehrende

o Info

Die vorliegende Ubersicht erlautert Ausbildenden und Lehrenden Inhalte, Ziele, Zeitbedarf,
Aufbau, Ablauf und bendtigte Materialien des Moduls 6 ,Kommunizieren und kooperieren® des

Baukastens der Medienkompetenz (daslernbuero.de/medienkompetenz).

In Modul 6 werden Vorschlage dazu gemacht, wie ein Messenger-Dienst in der
Ausbildung genutzt werden kann, um Lerninhalte (hier speziell zum Thema
Medienkompetenz) auf spielerische, abwechslungsreiche und alltagsnahe Weise auffrischen,
vertiefen oder wiederholen zu kénnen. Die hier vorgeschlagenen Inhalte beziehen sich dabei
auf die Module 2 bis 5. Voraussetzung hierfir ist, dass die Lernenden und die Ausbildenden
einen gemeinsamen Messenger-Dienst nutzen. Zur Frage, nach welchen Kriterien
Messenger-Dienste hierflr ausgewahlt werden kénnen und wie ihre Nutzung vorbereitet und

mit den Lernenden eingefihrt werden kann vgl. Murmann, J.; Zorn, I.; Guhnemann, D.,

Heister, W., Olek, A. 2021. Messenger als Kommunikations- und Vermittlungstool in der
beruflichen Bildung. Kdln: TH Kdln.

Die Materialien aus Modul 6 sind ausgerichtet auf die Nutzung des Messengers
Threema. Alternativ zu Messenger-Diensten kdnnen die Inhalte auch Uber andere digitale
Kommunikationstools geteilt werden, z. B. Lernplattformen. Ein Vorteil eines Messenger-

Dienstes liegt in der alltaglichen Nutzung und Begleitung der Lernenden.

Modul 6: Inhalte, Lernziele, Berufsrelevanz

Inhalte

- Messenger-Nutzung in der Ausbildung
- Messenger und Datenschutz: Warum ist es sinnvoll, eine Alternative zu WhatsApp zu
verwenden

- Threema als Alternative zu WhatsApp

Lernziele

- Verstandnis, wie Threema in der Ausbildung genutzt wird
- Sensibilisierung fur Datenschutz bei Messenger-Diensten
- Kennenlernen von Alternativen zu WhatsApp, insbesondere Threema
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http://www.daslernbuero.de/medienkompetenz/
https://idit.online/fileadmin/user_upload/Working_Paper/Messengerdienste_Nutzung_BeruflicheBildung_IDiT_WP10.pdf
https://idit.online/fileadmin/user_upload/Working_Paper/Messengerdienste_Nutzung_BeruflicheBildung_IDiT_WP10.pdf
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- Nutzung von Messenger-Diensten zur Projektarbeit
- Begleitung anderer Themen aus dem Baukasten der Medienkompetenz (Modul 2 bis
5)

Berufsrelevanz fur Kaufleute flr BlUromanagement

Messenger oder Messenger-ahnliche Dienste werden als Kommunikationstools in der
Berufsaustubung immer gangiger. Angehende Kaufleute fir Biromanagement profitieren also
davon, schon in der Ausbildung einen fach- und projektbezogenen (und eben nicht nur

privaten) Austausch Uber Messenger kennenzulernen und einzutiben.

Modul 6: Ablauf, Material, Durchfihrung

Zeitbedarf: Der Zeitbedarf fur die Einfihrung des Messengers in eine Lerngruppe (6.1 und
6.2) betragt ca. 50 Minuten. Die Anwendung des Redaktionsplan geschieht parallel und fur die
Lernenden quasi beilaufig zur Durchfiihrung der Module 2 bis 5, sodass hier kein gesonderter
Zeitbedarf besteht bzw. nicht separat anzugeben ist.

Technischer Bedarf: Gemeinsamer Messenger-Dienst (hier Threema). Alternativ kénnen die
Inhalte des ,Redaktionsplans® (6.3) auch Uber ein anderen digitales Kommunikationstool, z. B.

eine Lernplattform, geteilt werden.

Nr. Thema Dauer Min.

6.1 Hintergrundinf 6 1 1 Hintergrund Messenger_in_Ausbildung.pdf

ormationen fir -  Kurzer Artikel mit Hintergrundgedanken dazu, wie
Lehrende Messenger zum Lehren und Lernen genutzt werden
kénnen

- Wissenshintergrund fur Lehrende

6 1 2 FAQ Threema.pdf
- Beantwortet haufig gestellte Fragen zu Threema
Wissenshintergrund fur Lehrende

6.2 Threema in 6_2 Lehrvortrag_Einfuehrung_Messenger.pptx 20
der - Prasentation zu den Fragen, woflr der Messenger in der
Ausbildung, Ausbildung genutzt wird und warum nicht WhatsApp
Threema vs. verwendet wird
WhatsApp - Technik: Beamer
6.3 Installation 6_3 Lehrvortrag Threema_Work_Anleitung.pptx 30
von Threema - Prasentation mit Anleitung zur Installation von Threema
Work Work
- Technik: Beamer
6.4 Inhalte, diein 6 _4 Lehrhinweise Redaktionsplan.docx Parallel zur
Threema - Tabelle mit Vorschlagen, welche Inhalte begleitend zu Durchfiihrung der
geteilt werden den Modulen 2-5 im Messenger gepostet werden kénnen Module 2-5 (oder
kénnen - Zur Nutzung durch Lehrende/Ausbildende, nicht zur nur eines
Ausgabe an Lernende ausgewahlten
Moduls)
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Lizenzhinweise

Autorin: Jule Murmann fur TH Kaln.

Titel: Baukasten der Medienkompetenz | Modul 6: Kommunizieren und kooperieren | Gesamtiibersicht.

Diese Datei und weitere Materialien des Themenbereichs finden Sie an dieser Stelle auf der Lernplattform DAS LERNBURO.
Dieses Dokument entstand im Rahmen des Projekts IDiT. BMBF-Forderkennzeichen: 01PE18015. Projekt-Website: idit.online.

8 Technology \
) -- Arts S"CIences h Hochschule Niederrhein @ ® @
wasies TH Kéln University of Applied Sciences 2021.

Der Lizenzvertrag ist hier abrufbar: creativecommons.org/licenses/by-sa/4.0/deed.de. Verwendung von Logos unter Markenrecht.
Piktogramme: MS Office 365; lizenzfrei nutzbar mit Genehmigung von Microsoft.
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https://www.daslernbuero.de/medienkompetenz/06
https://idit.online/
https://creativecommons.org/licenses/by-sa/4.0/deed.de
https://support.microsoft.com/de-de/topic/einf%C3%BCgen-von-piktogrammen-in-microsoft-office-e2459f17-3996-4795-996e-b9a13486fa79
https://creativecommons.org/licenses/by-sa/4.0/deed.de
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o Disclaimer

Die Vorstellung von Softwareprodukten ist nicht zu verstehen als Empfehlung zum Einsatz der
genannten Produkte. Sie dient zur Veranschaulichung der technischen Mdéglichkeiten anhand
konkreter Beispiele, so wie sie im Projekt IDIT zum Einsatz kamen. Dieses Dokument will durch

die Erwahnung von Softwares keine Werbung fiir diese Produkte machen.

Lizenzhinweise

Autorin: Jule Murmann fir TH KélIn.

Titel: Baukasten der Medienkompetenz | Modul 6: Kommunizieren und kooperieren | Gesamtibersicht.

Diese Datei und weitere Materialien des Themenbereichs finden Sie an dieser Stelle auf der Lernplattform DAS LERNBURO.
Dieses Dokument entstand im Rahmen des Projekts IDiT. BMBF-Forderkennzeichen: 01PE18015. Projekt-Website: idit.online.

8 Technology \
) -- Arts S,_dences h Hochschule Niederrhein @ ® @
resioess  TH KolIn University of Applied Sciences 2021

Der Lizenzvertrag ist hier abrufbar: creativecommons.org/licenses/by-sa/4.0/deed.de. Verwendung von Logos unter Markenrecht.
Piktogramme: MS Office 365; lizenzfrei nutzbar mit Genehmigung von Microsoft.
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